5x2-taideopetusaineet

Animaatio

Animaatioryhmassa suunnitellaan ja rakennetaan animaatiotiloja ja -hahmoja. Valoilla ja aanilla
luodaan tiloihin ja tapahtumiin sopivia tunnelmia. Digitaalivideokameralla kuvataan
animaatiosankareiden seikkailuja ja helppokayttdisella editointiohjelmalla viimeistellaan
animaatio valmiiksi.

RYHMAKOKO: enintaan 5
IKASUOSITUS: 3. k. >

Arkkitehtuuri

Arkkitehtuurikurssilla tutustutaan rakennettuun ympéaristoon, havainnoiden ja itse suunnitellen.
Tyobskentely tapahtuu erilaisin materiaalein seka yksin etta ryhmassa.

RYHMAKOKO: enintaan 10
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Digital Storytelling on USA:sta lahtdisin oleva digitaalisen tarinankerronnan tekniikka, jonka
tavoitteena on saada tekijan oma &ani kuuluviin. Sen periaatteet ovat:

1. Kaikilla on tarina kerrottavanaan.

2. Kuunteleminen voi olla vaikeaa.

3. Ihmiset kokevat maailman eri tavoin.

4. Teknologia on voimakas luovuuden véline.

5. Luova toiminta on inhimillista toimintaa.

6. Tarinoiden jakaminen voi johtaa suuriin muutoksiin.

Kurssilla lapsi valmistaa oman 1-4 min. mittaisen videon, jonka han kirjoittaa, aanittaa,
valokuvaa ja editoi itse. Tydskentelyvalineind iPadit, jarjestelmékamerat ja iMac-tietokoneet.
My®os pari- tai pienryhmatydskentely on mahdollista. Tydskentelyssé on mahdollista ottaa
huomioon koulussa ja luokassa kasilla oleva teema tai ilmid, mikali siitd iimoitetaan opettajalle
etukateen. Viimeisen kerran lopussa valmiit digitarinat katsotaan yhdessa.

Tyobskentely ei valitettavasti sovellu oppilaille, jotka eivat pysty tuottamaan lyhytta narratiivia tai
aanittamaan sita. Mikali rynmaan on tulossa erityista tukea tarvitseva oppilas, ilmoitathan siita
etukateen opettajalle.

RYHMAKOKO: enintdan 6
IKASUOSITUS: 4. Ik >

Esitystaide

Esitystaiteessa tutustutaan siihen kuinka miké tahansa voi olla esitys. Esitystaide sopii
erityisesti niille, jotka haluavat kokeilla jotain aivan uutta ja testata taiteen rajoja. Erityisesti
tutustutaan taiteellisiin peleihin ja leikkeihin. Jakson aikana voidaan tehd& myd6s pienimuotoinen
esitys.

Ota liikkkumiseen sopivat vaatteet mukaan.

RYHMAKOKO: enintaan 10
IKASUOSITUS: 4. Ik >
VAATETUS: Liikuntavaatteet, ei jalkineita.



Grafiikkka muistuttaa piirtdmista, joskin ‘piirtdminen’ tehd&an grafiikassa lopulta kaivertamalla,
syovyttamalla jne. esimerkiksi lino- tai kuparilevylle. Valmiiksi tehdysta levysté voi painaa useita
kuvia, myds eri vareilla. Tydskentely tapahtuu aina ryhman mukaan riippuen sen koosta, iasta
tms. Grafiikankurssi sopii pitkajanteisille oppilaille.

Viiden opetuskerran jakso voi edeta esimerkiksi nain:

1. kerta - Linopiirros: Suunnitellaan kuvaa opettajan antaman aiheen mukaan ja kaiverretaan se
linolevylle erilaisilla taltoilla ja kaivertimilla.

2. kerta - Etsaus: Piirretd&n luonnos opettajan antaman aiheen mukaan ja siirretdan kuva
kuparilevylle, joka sybvytetdan lopuksi hapossa.

3. kerta - Lino, etsaus: Viimeistellaan kesken jaaneet tytt, jonka jalkeen oppilaat saavat tehda
vapaa-aiheisen tyon oppimillaan tekniikoilla.

4. kerta - Vedostusta: Painetaan kaiverretuista linolevyista kuvia paperille eri menetelmin.

5. kerta - Vedostusta: Painetaan valmiista kuparilevysta kuvia paperille eri vareilla.

RYHMAKOKO: enintaan 10
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Keramiikka

Kurssilla tutustutaan keramiikan eri kasinrakennustekniikoihin ja materiaaleihin. Muovaillaan
astioita, pienoisveistoksia, muotoja ja sommitelmia erilaisia savilaatuja seké keramiikkavareja
kayttaen.

Mahdollisia ty6tapoja ovat makkara-, levy- ja veistostekniikka seka peukalointi, dreijaus ja
vapaa rakentaminen. Tehtavien kautta pyritdan kehittamaan kolmiulotteista ajattelua ja omien
luovien ratkaisujen tekoa.

Annantalo huolehtii tdiden polttamisesta. Tyot toimitetaan kurssin jalkeen koululle.

RYHMAKOKO: eninta&an 10
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Kuvataide

Kuvallisessa ilmaisussa tydskennellaén kuvataiteen perustekniikoilla, mm. piirtmalla,
maalaamalla ja rakentamalla. Aine antaa myds mainiot mahdollisuudet kokeelliselle
tyoskentelylle.

Lyhytkurssien opetussisallét pohjautuvat kuvailmaisun perusasioihin, esim. varioppiin ja
sommitteluun, kulttuuri-ilmidihin ja talon yhteisiin opetusteemoihin. Annantalon nayttelyt tuovat
lisdelamyksia ja iloa taiteen tutkimiseen ja tekemiseen.

Kursseille tulevien luokkien omat toiveet otetaan ilolla vastaan.

RYHMAKOKO: enintaan
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Musiikkistudio

Kurssilla tutustutaan studion kayttdon musiikin ja &aniteosten tekemisesséa. Lyhyen
esittelyjakson (n. 2 tuntia) jalkeen toteutetaan oppilaiden oma musiikillinen tai &&nellinen teos.
Esittelyjakson aikana tutustutaan mm. néihin osa-alueisiin:

e studio tyovalineena

e mikseri

e ddnittdminen ja moniraitatekniikka
e mikrofonit ja mikrofonitekniikat

e  MIDI-tekniikat



e ddnen analoginen ja digitaalinen editointi
e sekvensserit musiikin tekemisen apuna

e syntetisaattorit ja rumpukoneet

e samplerit

e tehosteiden kaytto.

Oppilaat valmistavat myds oman teoksen. Pyrkimyksena on mahdollisimman omaehtoinen
tyoskentely, musiikin ja &&nen eri elementtien analysointi ja tarvittaessa korjaus, teoksen
kokonaishahmon hallinta, uusien, mahdollisimman luovien ratkaisujen I6ytdminen esille tuleviin
ongelmiin ja “kriittinen kuuntelu”. Lopputuloksesta monistetaan jokaiselle osallistujalle oma CD
muistoksi.

RYHMAKOKO: enintaan 6
IKASUOSITUS: 4. k. >

Musiikkiteatterissa tutustutaan &&nenkayttdon, improvisaatioon, kohtauksen rakentamiseen.
Kurssilla kasitellaédn ryhman tuomaa musiikkikappaletta musiikkiteatterin keinoin. Ryhma ideoi
itse tuomansa kappaleen pohjalta esityksen teeman ja roolihenkil6t. Ryhmatyétaidot ja yhdessa
tekeminen vahvistuvat esiintymistaitojen myota.

RYHMAKOKO: enintaéan 8
IKASUOSITUS: 4. Ik >

Heittdydymme teatterin maailmaan nukkien kautta. Tutustumme marionetti-, keppi-, kasi-, ja
varjoteatterinukkeen. Leikin ja helppojen tehtavien kautta I6ydamme oikeat avaimet nukeilla
nayttelemiseen. Opimme mita nukketeatteri on! Paatavoite on, etta jokainen tekee oman nuken.
Ryhman kiinnostuksen ja taitojen mukaan valitsemme mink&laisen nuken rakennamme. Lopuksi
teemme pienen esityksen; jokainen kokeilee omalla nukellaan nayttelemista.

RYHMAKOKO: enintaén 8
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Teatteri

Teatterikurssilla tutustutaan teatterin tekemiseen leikin ja improvisaation kautta. Opetuksessa
painottuvat ryhméa- ja vuorovaikutustaidot. Ryhman niin halutessa, voidaan viimeiselle
kurssikerralle valmistaa esitys, jota katsomaan kutsutaan koko muu luokka. Yhteistyd luokan
muita aineita opiskelevien ryhmien kanssa on mahdollista.

RYHMAKOKO: enintdan 10
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Sanataide

Sanataide on useimmiten melkoinen yllatys, silla se tarkoittaa hyvin monia asioita. Joka kerta
keksimme kaikenlaista ennen keksimatonta, improvisoimme ja huvittelemme sanoilla. Joskus
pelaamme, leikimme tai kerromme hyvia juttuja. Toisinaan kehittelemme kokonaisia uusia
maailmoja. Tydskentelemme yksin, pareittain, pienind ryhmina ja koko ryhma yhdessé. Toisin
kuin monet etukéteen luulevat, sanataide ei tarkoita lainkaan samaa kuin aidinkielen tunti. Tule
ja yllaty!

RYHMAKOKO: enintdan 8
IKASUOSITUS: 1. Ik >



Sarjakuva

Talla 5x2—-taidekurssilla tutustutaan sarjakuvan tekemiseen alusta loppuun. Kurssilla opitaan
esim. ideointia, kasikirjoittamista ja hahmosuunnittelua. Valineet ja tarvikkeet tulevat tutuiksi.
Perehdytdan sarjakuvan historian erilaisiin sarjakuvatyyleihin. Yhteistydssa luokan opettajan
kanssa on myds mahdollista suunnitella kurssin sisaltoé ottamalla aineksia sarjakuviin muiden
opetettavien aineiden teemoista.

RYHMAKOKO: enintaén 8
IKASUOSITUS: 2. k. >

Tekstiilitaide on seikkailu variin, materiaaliin, muotojen ja rytmien maailmaan. Se voi olla
kolmiulotteista veistamista tai pinnan rakentamista maalaamalla tai varjaamalla. Kiinalainen
temppeli voi muuttua kuvioiksi kankaaseen tai antaa muodon huovutetulle hatulle. Ja mitas siité
tulee, kun sekoitetaan punaista ja vihreda? Taiteen avulla katsellaan ympérille ja tutkitaan
maailmaa lahelta ja kaukaa.

Kédentaidon kehittdminen ja ilmaisu kulkevat kési kadessa. Tydskentelytavat vaihtelevat
oppilaiden ian, kiinnostuksen tai opetusteeman mukaan.

RYHMAKOKO: enintaan 8 (1. Ik), 10 (muut)
IKASUOSITUS: 1. Ik >

Tanssi-improvisaatiossa tutustutaan oman kehon ilmaisuun. Oppilaat saavat kokea rytmin ja
tanssin ilon ja tutkia liikkeen mahdollisuuksia. Jakson aikana voidaan tehda myos
pienimuotoinen esitys. Ota liikkumiseen sopivat vaihtovaatteet mukaan. Annantalolla on
suihkumahdollisuus.

RYHMAKOKO: enintaan 10
IKASUOSITUS: 1. [k >
VAATETUS: Liikuntavaatteet, ei jalkineita.

Valokuvaus

Miten voi kuvata liikettd? Miten saa kuvat yhdistettya toisiinsa? Mik& on valomaalaus? Millainen
on hyva valokuva? Tallaisiin valokuvallisiin asioihin tutustut digitaalisen valokuvauksen kurssilla.

Luomme tunnelmia valolla niin ulkona kuvaten kuin studion haméaréassa. Tutustumme
henkilokuvaukseen toisiamme kuvaten. Kuvatessa harjoittelemme valokuvallisia ilmaisukeinoja
kuten kuvakulmia ja rajauksia. Viimeistelemme kuvia kuvanké&sittelyohjelmalla ja valmiit kuvat
tulostamme. Tunneilla my6s keskustelemme kuvista yhdessa. Jokainen osallistuja saa omat
kuvat mukaansa joko cd:lla tai verkkopalvelun kautta.

Kurssilla oppilas pdasee kuvaamaan jarjestelmakameroilla ja tydskentelemaan tietokoneilla.
Aiempaa kokemusta tietokoneista tai digitaalikameroista ei kuitenkaan tarvita. Osa tehtavista
toteutetaan pareittain ja ryhmé&né, mutta taideopettaja ohjaa myos yksil6llisesti. Tunneilla
etenemme ryhman taitojen, innostuksen ja luovuuden mukaan!

RYHMAKOKO: enintaan 6 (enintaan 3)
IKASUOSITUS: 3. Ik > (1.-2. k)



Kurssilla toteutetaan ryhman idean pohjalta pienimuotoinen videoelokuva: tehdéan yhdessa
alustava kasikirjoitus ja kuvaussuunnitelma, jonka mukaan kuvaus alkaa. Jokainen oppii
kuvaamaan videokameralla ja tutustuu elokuvalliseen kerrontaan: kuvakokoihin, kameran
liikkeisiin jne. Editointivaiheessa kuvatusta materiaalista koostetaan valmis ohjelma. Teksteja,
trikkeja, musiikkia ja tehosteaania voidaan lisata tarpeen mukaan.

RYHMAKOKO: enintdén 5
IKASUOSITUS: 4. k. >

Tanssin ja kuvallisen ilmaisun yhteisryhma
erityisluokille

Tanssin ja kuvallisen ilmaisun yhteisryhmassé koko luokka (n. 10 oppilasta, 1.—6. Ik)
tydskentelee yhdessa. Muusta 5x2-opetuksesta poiketen luokkaa ei jaeta pienryhmiksi. Koko
ryhma tydskentelee yhta aikaa seka tanssi- ettd kuvataideopettajan kanssa. Ryhman oma
opettaja ja avustajat osallistuvat tydskentelyyn oppilaiden tavoin.

Teema: Ryhma tydskentelee valitun teeman parissa. Teemaa tydstetdan tanssin ja kuvallisen
ilmaisun keinoin. Teema voi liittya Annantalolle tai ryhmalle ajankohtaiseen sisaltoon.

Tanssi: Tavoitteena on teemasta nouseva tanssi-ilmaisu. Tanssiharjoituksilla kerataén
kokemuksia ja oivalluksia erilaisista liikelaaduista, tilankaytésta ja muista tanssi-ilmaisun
perusasioista.

Kuvallinen ilmaisu ja keramiikka: Ryhma osallistuu joko kuvataiteeseen tai keramiikkaan.
Tekemisessa painottuu luova prosessi, kokeileminen ja I6ytamisen ilo, ei niink&an teknisesti
hiottu taulu tai astia.

Palaute: Ryhman palaute taideopettajille on erittain tarkedd! Toivomme palautetta lapsilta ja
aikuisilta seka kurssin kuluessa, ettd jakson paatteeksi.

Jos haluatte keskustella ennen jakson alkua teemasta tai muista asioista, ottakaa meihin
yhteytta:

Jesse Saarinen, kuvataideopettaja, 050 379 4453

Sanna Kuusisto, tanssinopettaja, 09 272 6216 (koti), vuorikuu at dlc.fi


mailto:vuorikuu@dlc.fi

